POLITECHNIKA SLASKA

Wydzial Matematyki Stosowanej
Studenckie Koto Naukowo-
Informatyczne ,,Link”

Politechnika ul. Kaszubska 23, 44-100 Gliwice
Slaska

Regulamin konkursu wiedzy informatyczno-matematycznej

§1. PODSTAWA PRAWNA, CELE | ZAKRES KONKURSU

Konkurs jest organizowany na podstawie przepiséw rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej i Sportu
z dnia 29 stycznia 2002r. w sprawie organizacji oraz sposobu przeprowadzenia konkurséw, turniejow
i olimpiad (Dz. U. Nr 13, poz.125).

Celem konkursu jest zmobilizowanie miodziezy szkét ponadgimnazjalnych do intensywnej nauki
matematyki i informatyki, oraz lepsze przygotowanie jej do podjecia studidw wyzszych na Uczelniach
Technicznych.

W dalszej czesci Regulaminu Konkursu, Konkurs Algorytmion bedzie zwany w skrécie Konkursem.
Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie szkét ponadgimnazjalnych.

Konkurs sktada sie z dwdch etapdw o zasiegu ogdlnopolskim:

Etap | — odbywa sie poprzez przygotowang dla potrzeb Konkursu platforme, do ktérej dostep mozna

uzyskac pod adresem http://algorytmion.ms.polsl.pl lub http://157.158.16.138/

Etap Il — odbywa sie w laboratoriach Wydziatu Matematyki Stosowanej Politechniki Slgskiej w terminie

podanym przez Jury Konkursu.

§1. ZASADY KWALIFIKACJI DO KOLEJNYCH ETAPOW KONKURSU

Kazdy Uczestnik Konkursu powinien zarejestrowac sie na oficjalnej witrynie Algorytmionu. Po zalogowaniu
Uczestnik przystepuje do pierwszego etapu Konkursu. Wszelka komunikacja pomiedzy Uczestnikami

konkursu a Organizatorami odbywa sie poprzez strone konkursu lub podane adresy. W Etapie | - szkolnym



Uczestnik rozwigzuje zestaw zadan. Zestaw zadan jest dostepny po zarejestrowaniu poprzez strone
Konkursu. Do zawodoéw Etapu Il uczestnicy zostang zakwalifikowani na podstawie wynikéw uzyskanych
w Etapie | zgodnie z oceng Jury Konkursu.

Zawody Etapu Il Konkursu Algorytmion sg organizowane na Wydziale Matematyki Stosowanej Politechniki
Slgskiej w Gliwicach przy ul. Kaszubskiej 23. Do zawodéw Etapu Il zakwalifikowane zostang osoby
z najwiekszg liczbg punktéw uzyskanych w Etapie I. O kwalifikacji do finatu Uczestnicy zostang
powiadomieni poprzez oficjalng witryne Konkursu lub drogg mailowg, na wskazany przy rejestracji adresy
mail.

Finalistami Konkursu zostang osoby, ktére w ocenie Jury uzyskajg wystarczajgcg liczbe punktéw do
kwalifikacji do finatu - Etapu Il w ramach zawodow centralnych.

Laureatem Konkursu zostang osoby, ktére w ocenie Jury uzyskajg najwiekszg liczbe punktéw w ramach

zawodow centralnych - finale ogélnopolskim.

§3. ORGANIZACJA KONKURSU

Wszystkie etapy Konkursu organizuje i przeprowadza Zespoét Algorytmion przy Wydziale Matematyki
Stosowanej Politechniki Slgskiej w Gliwicach.

Zespot Algorytmion nadzoruje utozenie tematéw zadan i pytan do zawodoéw poszczegdlnych etapow
Konkursu oraz zasady ich sprawdzania. Skale trudnosci zadan, tematy zadan i pytah oraz zasady
sprawdzania i oceny zatwierdza Jury Konkursu.

Na kazdym etapie Konkursu prace Uczestnikéw sg sprawdzane przez Jury Konkursu.

Na podstawie wynikéw prac Uczestnikédw Konkursu sporzgdzana jest lista rankingowa osob, ktére zostaty
zakwalifikowane do zawoddow nastepnego etapu lub lista finalistow i laureatéw. Liste te zatwierdza Jury
Konkursu.

Lista oséb zakwalifikowanych do finatu moze zosta¢ zamieszczona na platformie Konkursu, po terminie
7 dni (patrz §3 pkt.6 - pkt.8).

O kwalifikacji Uczestnika do kolejnego etapu Konkursu zawiadamia sie Uczestnikéw przez oficjalng strone
Konkursu lub na podane adresy e-mail lub adres szkoty.

Uczestnik powinien w terminie do 7 dni potwierdzi¢ swéj udziat w Finale (Etap IlI) wysytajac mail na adres
Jury. W przeciwnym wypadku Jury nie kwalifikuje Uczestnika do finatu, a jego miejsce przyznaje kolejnej
osobie z listy rankingowej. Potwierdzenie udziatu w ogdlnopolskim Finale (Etap Il) nalezy przesta¢ do
Przewodniczgcego Jury.

Uczestnik ma prawo odwofac sie na pismie od decyzji Jury w terminie 7 dni od daty powiadomienia.
Odwotanie nalezy przesta¢ mailem do Przewodniczacego Jury lub listem poleconym na adres Konkursu
(liczy sie data stempla pocztowego).

Odwotania rozpatruje Zespdt Algorytmion i informuje osoby odwotujgce sie o podjetej decyzji poprzez

oficjalng witryne Konkursu lub na podany adres e-mail. Decyzja ta jest ostateczna.



§4. ZGLOSZENIE UDZIALU W KONKURSIE

1. Zespot Algorytmion wysyta zaproszenia do udzialu w Konkursie kierowane do Ucznidw szkot
ponadgimnazjalnych z catej Polski. Uczniowie szkét zgtaszajg swoj udziat w Konkursie poprzez rejestracje
w platformie Konkursu.

2. Uczestnik logujac sie na stronie Konkursu otrzymuje indywidualne konto, ktére stanowi¢ bedzie podstawe
jego uczestnictwa w Konkursie.

3. Przy zaktadaniu konta Uczestnik podaje takie informacje jak Imie, Nazwisko, nazwe i adres szkoty oraz
miejscowos¢ i wojewodztwo lub inne wedtug wskazan wypetnianego formularza rejestracyjnego.

4. Tworzgc konto na platformie Konkursu Uczestnik akceptuje postanowienia niniejszego regulaminu.
Zatozenie konta jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na wykorzystywanie oraz przetwarzanie danych
osobowych w platformie Konkursu, w celach informacyjnych oraz kontaktu z Uczestnikami.

5. W Konkursie mogg uczestniczy¢ uczniowie wszystkich szkét ponadgimnazjalnych z terenu catej Polski.
Warunkiem uczestnictwa jest zarejestrowanie Uczestnika poprzez oficjalng platforme Konkursu i
zaakceptowanie postanowien Regulaminu Konkursu.

6. Uczestnik przystepujac do Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych w celach
konkursowych i ewidencyjnych oraz opisanych w Regulaminie Konkursu.

7. W trakcie rejestracji w Konkursie Uczestnik zapoznaje sie z niniejszym regulaminem i tworzgc swoje konto
wyraza zgode na postanowienia w nim zawarte. Jest to jednoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie w/w danych w celu ogtoszenia wynikéw na stornach Konkursu. Akceptacja ta jest rozumiana
jako zgoda na przetwarzanie w/w danych w sensie rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. o przepisach RODO.

8. Jesli Uczestnik nie wyraza zgody na opublikowanie w/w danych na stronie Konkursu powinien przestaé na
pismie deklaracje o nie wyrazeniu zgody na opublikowanie w/w danych na stronie Konkursu, w terminie do
7 dni od je opublikowania. W innym przypadku rozumie sie, ze Uczestnik wyraza zgode na opublikowanie
w/w danych na stronie Konkursu.

9. Uczestnik przystepujgc do Konkursu zobowigzuje sie przestrzega¢ prawa obowigzujgcego na terenie Polski
i Unii Europejskiej oraz Regulaminu Konkursu w trakcie trwania catego Konkursu, jednoczesnie:

a. Uczestnik zobowigzuje sie do uzywania przekazanego mu konta jedynie do celéw konkursowych,

b. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania zasad kultury spotecznej i odpowiedniego
zachowania,

c. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i wyraza zgode na zgtaszanie wszelkich przypadkow tamania
prawa, zasad spotecznych i Regulaminu Konkursu wiasciwym Organom i Urzedom na terenie
Rzeczypospolitej oraz Unii Europejskiej,

d. Uczestnik jest swiadom konsekwencji prawnych powstajgcych z naruszenia wymienionych

w Regulaminie Konkursu zasad.

§5. ORGANIZACJA KONKURSU - ETAP |
1. Szczegotowy terminarz Etapu | ustala Jury Konkursu i podaje do wiadomosci Uczestnikow poprzez witryne
Konkursu.

2. Jury Konkursu ocenia prace Uczestnikow, ktére zostaty nadestane poprzez oficjalng platforme Konkursu.



Zawody szkolne Etapu | odbywajg sie indywidualnie lub w ramach sprawdzianéw umiejetnosci
organizowanych w ramach lekcji przedmiotowych. Zadania Etapu | uczniowie rozwigzujg samodzielnie, przy
czym mogg zwracac¢ sie z pytaniami do innych oséb (takze nauczycieli) w celu wyjasnienia watpliwosci.
Rozwigzania zadan Etapu | realizowanych indywidualnie, uczen przesyta sam poprzez konto na platformie
Konkursu.
Rozwigzania zadan nalezy zredagowac¢ $cisle wedtug wskazéwek Jury:
a. Nadsytane programy muszg by¢ napisane w jezykach C#, C++, C lub JAVA dla MS Visual Studio
2012, 2013, 2015 lub 2017 lub Eclipse z javac 7.
b. Nie moga to by¢ skompilowane wersje okienkowe lub inne wersje projektowe, a jedynie pliki
zawierajgce kod zrédiowy.
c. Uczestnik przesyta propozycje swoich rozwigzan w pliku tekstowym o rozszerzeniu ,txt". Kazdy
program bedzie kompilowany, a nastepnie uruchamiany w wersji konsolowe;.
d. Kazde zadanie powinno:
i. by¢ umieszczone w osobnym pliku o rozszerzeniu ,txt”.
ii. w komentarzu na samym poczatku kodu nalezy wyraznie zaznaczy¢, ktérego zadania
dotyczy przedstawione rozwigzanie.
iii. Komentarz ten powinien mie¢ nastepujgcy format: // Zadanie [numer wedtug listy zadan] —
[Wybrany jezyk programowania] — [ewentualne uwagi Uczestnika]
e. Programy muszg by¢ kompilowane za pomocg jednego z kompilatoréow MS Visual Studio 2012,
2013, 2015 lub 2017 lub Eclipse z javac 7 w zalezno$ci od uzytego jezyka programowania.
f.  Uczestnik musi wyraznie zaznaczy¢ w postaci komentarza na samym poczatku kodu, jakg wersje
kompilatora zastosowat.
Komisja ocenia nadestane zdania korzystajgc z dostepnych kompilatorow MS Visual Studio 2012, 2013,
2015 lub 2017 oraz Eclipse z javac 7.
Niespetnienie postanowien §5 Regulaminu Konkursu moze spowodowac¢ odrzucenie prac Uczestnika.
Rozwigzania zadan powinny by¢ efektywne algorytmicznie oraz zoptymalizowane obliczeniowo i czasowo.
Zawody Etapu Il przeprowadza Jury Konkursu na Wydziale Matematyki Stosowanej w ustalonym terminie,

ktory zostaje podany do wiadomosci uczestnikdw zakwalifikowanych do Etapu Il poprzez strone Konkursu.

§6. ORGANIZACJA KONKURSU - ETAP I
Etap Il Konkursu odbywa sie na Wydziale Matematyki Stosowanej Politechniki Slgskiej w Gliwicach.
Terminarz Etapu Il ustala Jury Konkursu i podaje do wiadomosci Uczestnikdw poprzez platforme Konkursu
lub drogg pocztowg na wskazany przy rejestracji adres szkoty.
Zawody Etapu Il Konkursu odbywaijg sie w siedzibie Wydziatu Matematyki Stosowanej Politechniki Slgskiej
ul. Kaszubska 23, 44-100 Gliwice, w terminie wyznaczonym przez Jury.
Zawody Etapu Il przeprowadza Jury Konkursu w pracowniach komputerowych Wydziatu Matematyki
Stosowanej Politechniki Slgskiej.
Finalisci zostajg powiadomieni o zakwalifikowaniu do Etapu Il poprzez mail, platforme Konkursu lub na

podany przy rejestracji adres szkoty.



Finalista powinien w terminie do 7 dni od otrzymania informacji o kwalifikacji do finatu potwierdzi¢ swoj
udziat w Etapie Il Konkursu.

a. Potwierdzenia uczestnictwa w ogolnopolskim finale nalezy przesta¢é na adres mailowy
Przewodniczagcego Jury Zbigniew.Marszalek@polsl.pl. Jest to wymagane celem przygotowania
stanowiska komputerowego dla finalistéw na czas Etapu Il na Wydziale Matematyki Stosowane;.

b. W razie braku potwierdzenia, Jury powota do Finatu kolejnego Uczestnika z listy rankingowe;j.

Finalista po otrzymaniu informacji o kwalifikacji do Etapu Il, w mailu do Przewodniczgcego Jury, powinien
okresli¢ nastepujgce informacje:

a. System operacyjny, pod ktérym chce programowac w trakcie Etapu Il. (Windows 7, 8 lub Linux).

b. Jezyk, jakiego bedzie uzywat do rozwigzania przedstawionych zadan. (C#, C++, C lub JAVA).

c. Kompilator, ktérego bedzie uzywat w trakcie rozwigzywania zadan Etapu Il. (MS Visual Studio
2012, 2013, 2015 lub 2017 oraz Eclipse z javac 7).

d. Inne kompilatory mogg nie by¢ brane pod uwage.

§7. DOKUMENTACJA

Zespot Algorytmion moze prowadzi¢ ewidencje wydanych zaswiadczen i dokumentow.

Jury Konkursu moze wyda¢ Finalistom lub Laureatom zaswiadczenia o uzyskaniu wfasciwego im tytutu
w trakcie zawoddéw centralnych — Etap II.

Jury Konkursu na podstawie listy finalistow moze wydac zaswiadczenie Nauczycielom, ktorzy przygotowali
uczniéw do wziecia udziatu w zawodach centralnych — Etap II.

Zespot Algorytmion moze gromadzi¢ dokumentacje dotyczgcg cato$ci Konkursu, a w szczegdlnosci:

Dokumentacje w sprawie powotania Konkursu,

Prace Uczestnikow zawodow Etapéw | oraz Il,

Informatory Konkursu i tematy zadan,

Listy Finalistéw i Laureatéw Konkursu w postaci ogtoszenia na stronie Konkursu (dane te sg
opublikowane zgodnie z trescig §4. ZGLOSZENIE UDZIALU W KONKURSIE)

e. Dane szkét biorgcych udziat w Konkursie.

Soow

§8. POSTANOWIENIA KONCOWE

Znaki firmowe oraz loga uzyte w dokumentach Konkursu (plakat, zestaw zadan, regulamin, itp.) oraz
w serwisie Konkursu sg chronione prawnie oraz zastrzezone i nie mogg by¢ wykorzystywane w Zzaden
sposob bez zgody ich wiascicieli.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie Konkursu gtos decydujgcy ma Zesp6t Algorytmion.

Zespot Algorytmion zastrzega sobie prawo zmian w Regulaminie Konkursu.

Adres:

Zespot ,Algorytmion”
Politechnika Slgska

Wydziat Matematyki Stosowanej w Wydziat Matematyki Stosowanej
ul. Kaszubska 23 ul. Kaszubska 23
44-100 Gliwice 44-100 Gliwice

Informatyczne ,Link”
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